La misteriosa arcada

El 30 de enero de 1993, una misteriosa maquina de videojuegos se instalé en un
oscuro café de Guadalajara. Su presencia intrigoé a los clientes, pero fue Miguel, un cliente
habitual, quien fue el primero en probarla. Obtuvo un resultado de 01021993 en su primer
intento, y lo intentd6 muchas veces, pero la misma puntuacion siempre aparecia. Decidi6 ir a
ver al duefio del café para informarle sobre el mal funcionamiento de la maquina. Sin
embargo, el duefio Javier no tomd en cuenta lo que le dijo Miguel pero intentd mostrarle que
estaba equivocado. La vez siguiente, cuando Javier jugd, el numero que aparecid fue
completamente diferente: 11062004. Ademas, los otros clientes obtuvieron una puntuacion
diferente a la de Miguel, lo que lo enfadé ain mas. Finalmente, decepcionado, Miguel

abandono el café convencido de que la nueva maquina era defectuosa.

Al dia siguiente, al amanecer, Miguel volvi6 al café, obsesionado por la maquina y su
resultado. Esperaba a que abrieran para jugar de nuevo a la arcada. Cuando Javier abrid,
Miguel corri6 hacia la arcada. Javier fue confuso de ver a su amigo asi. Normalmente, Miguel
venia al café una o dos horas después. Fue en este momento cuando Javier descubri6 algo
extrafo e incomodo con esta arcada.

Miguel no era el Unico en estar obsesionado con esta maquina de videojuegos: puso su
moneda en la maquina y jugd una partida. El resultado no cambi6é pero cuando estaba
jugando, estaba viendo la television y escuchd que una chica, que se llamaba Carolina, muriod
tras ser alcanzada por un rayo. Miguel habia visto a esta chica el dia antes porque era la chica
quien habia jugado a la maquina antes de ¢l. Y su resultado fue algo simular, que ella obtuvo
31011193. Miguel, muy triste por esta noticia, volvio a su casa y le cont6 a su esposa todo lo
que habia pasado. Su esposa le dijo que era el cansancio y que se imaginaba unas cosas

extrafias que no existian.

Miguel no estuvo de acuerdo y entonces se fue a dormir para olvidar este dia. Unas
horas después, se levantod porque tuvo una pesadilla sobre la méquina de videojuegos. Fue en
este momento preciso cuando se hizo una pregunta que tal vez cambiaria el rumbo de las

cosas...



Al dia siguiente Miguel corrié para informar a Javier de su descubrimiento. Cuando
cruzod la calle, un camion blanco aparecio y lo golped violentamente, lanzandolo hacia la
acera. Los peatones que transitaban por alli corrieron para ayudar a Miguel. Habia sufrido un
infarto y nunca se levanto. Era el 01 de febrero de 1993 como lo habia indicado la pantalla de

la arcada... desde el principio.



